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Taierea florilor
Limitd de timp: 4 s Limitd de memorie: 256 MiB

In gridina comunititii CEOI cultiviim o colectie de flori speciale care isi impletesc strans
radacinile. Daca le tdiem, ele cresc la loc, atata timp cat nu tdiem prea agresiv si nu
provocam daune ireparabile.

Dacé o pereche de flori, a si b, isi impleteste radacinile, spunem ca florile sunt ,,conec-
tate”. In caz contrar, sunt ,deconectate”.

Radacinile cresc conform urmatoarei reguli: Fie a si b doua flori deconectate. Daca
exista cel putin alte 2 flori ¢ si d, astfel incat atat a, cat si b sunt conectate atat cu c, cat
si cu d, atunci intre a si b vor creste radacini si ele vor deveni conectate.

Aceste flori cresc deja de ceva timp, iar toate radacinile care puteau creste urmand
regula de mai sus au crescut deja. Cu alte cuvinte, daca doua flori a si b sunt ambele
conectate cu anumite flori ¢ si d, atunci este garantat ca si a si b sunt conectate intre ele.

Trebuie sa dezradacinam aceasta gradina si sa o mutam la urmatoarea locatie CEOL.
Pentru a simplifica mutarea, am dori sa taiem cat mai multe radacini posibil. Totusi,
dorim ca florile sa creasca din nou pana la starea lor actuala. Care este numéarul maxim
de perechi de flori conectate ale ciror conexiuni le putem taia astfel incat ele sa creasca
totusi la loc si sa revina la starea lor actuala? Nu conteaza cate iteratii de crestere ar fi
necesare.

Intrare

Prima linie a intrdrii contine doud numere intregi separate printr-un spatiu, n si m,
reprezentand numarul de flori si numarul de conexiuni existente intre ele. Urmeaza m
linii, fiecare continand o pereche de numere intregi a; si b;, indicand faptul ca florile a; si
b; sunt conectate.

Florile sunt numerotate cu numere intregi de la 1 la n.

Se garanteaza ca datele de intrare respecta regula descrisa in enunt.

Restrictii
e 1 <n <1000
o 1 <m<10°
Subtaskuri
e Subtask 1 (20 puncte): n < 10 si m < 20

Subtask 2 (14 puncte): m = n-(r;—n

Subtask 3 (15 puncte): Garantdm ci fiecare floare este conectatd cu cel mult 7 alte
flori.

Subtask 4 (15 puncte): n < 50 si m < 1000

Subtask 5 (36 puncte): Fard restrictii suplimentare.
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Iesire
Afisati un singur numar intreg — numérul maxim de conexiuni pe care le putem tiia.

Exemplu

Intrare Iesire
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Comentariu

Florile din exemplu inainte de orice taiere. Se poate verifica faptul ca nu se pot forma
conexiuni suplimentare pe baza procedurii de crestere descrise.

Florile din exemplu dupa taiere au cu 2 conexiuni mai putin. Conexiunea dintre 1 si 2
poate creste din nou deoarece florile 1 si 2 sunt ambele conectate la florile 4 si 5. In mod
similar, conexiunea dintre 4 si 5 poate creste din nou deoarece florile 4 si 5 sunt ambele
conectate la florile 1 si 2.
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Turnuri
Limitd de timp: 1 s Limitd de memorie: 256 MiB

Aveti n calculatoare si m turnuri, toate aflate in pozitii distincte de-a lungul unei drepte.
Trebuie sa imperecheati calculatoarele folosind cabluri astfel incat fiecare cablu sa porneasca
de la un calculator, sa viziteze anumite turnuri si sa se termine la un alt calculator. Cablul
poate vizita oricare turnuri (nu doar cele dintre calculatoarele de la capetele sale) in orice
ordine. Poate sari peste turnuri trecand pe langa ele fara sa le viziteze. De asemenea,
poate sa nu viziteze niciun turn si sa conecteze direct cele doua calculatoare, dar nu poate
conecta un calculator la el insusi. Numarul de calculatoare este par.

Fie a si b pozitiile a doud calculatoare si fie x1,.. .,z pozitiile turnurilor pe care le
viziteazd cablul. Lungimea cablului este |a — 1| + |2y — zo| + -+ - + |2p—1 — @x| + |21 — D]
Pentru un anumit cablu definim scorul siu ca fiind f - v — [, unde [ este lungimea sa, f
este o constanta fixa, iar u este numarul de turnuri distincte pe care cablul le viziteaza
dintre x1,...,xr. Mai multe cabluri pot vizita acelasi turn, iar acel turn contribuie la
scorul fiecaruia dintre acele cabluri.

Trebuie sa calculati suma maxima posibila a scorurilor cablurilor pentru o imperechere
a tuturor calculatoarelor (adica fiecare calculator trebuie sa apartind exact unei perechi
sau, echivalent, trebuie s fie conectat prin exact un cablu).

Intrare

Prima linie contine numarul de cazuri de test, T. Cazurile de test urmeaza unul dupa
altul. Fiecare caz de test este alcatuit din trei linii. Prima linie contine trei numere intregi
n, m si f — numarul de calculatoare, numérul de turnuri si constanta f. A doua linie

contine n numere intregi a;, as, . . ., a, — pozitiile calculatoarelor. A treia linie contine m
numere intregi by, bo, ..., b, — pozitiile turnurilor.
Restrictii

Fie N si M sumele valorilor lui n, respectiv m, peste toate cazurile de test.

o 1 <T <10
o 1< N,M<2-10°

0<f<10°

n este par

o 1<a;b <10°

Toate pozitiile calculatoarelor si turnurilor sunt distincte (in cadrul unui singur caz
de test).

Subtaskuri

e Subtaskul 1 (5 puncte): N <5000, m =1
e Subtaskul 2 (10 puncte): T'< 20, n < 10, m < 100
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e Subtaskul 3 (27 puncte): N, M < 5000
e Subtaskul 4 (21 puncte): N < 5000

e Subtaskul 5 (37 puncte): Fara restrictii suplimentare.
Iesire

Afisati T numere intregi, fiecare pe cate o linie — suma maxima posibila a scorurilor
cablurilor pentru fiecare caz de test.

Exemplu

Intrare Tesire
4 89
21 100 -4
1 10 12
11 51
4110

24638

20

4110

2468

5

6 3 10

213486 10

519
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Vim
Limitad de timp: 1 s Limitd de memorie: 256 MiB

E greu sa gasim ceva mai geeky decat vechiul Vim — un editor in care putem face lucruri
la care in editoarele ,obisnuite” am putea doar sa visam. Desigur, daca suntem dispusi
sa investim o saptamana pentru invatare si o luna de practica pentru a ne intra in reflex
comenzile neobisnuite, dar puternice, pe care acesta le ofera. Ei bine, la fel ca in alte
editoare, in Vim avem un cursor, care este mereu pozitionat pe unul dintre caracterele
textului. Initial, acesta este pozitionat pe primul caracter al textului, si, la fel ca in alte
editoare, in Vim existd si un clipboard, destinat stocarii (si indirect copierii si mutarii)
fragmentelor de text. Clipboard-ul este initial gol.

In aceastd problema vom presupune ca la inceput exista exact un caracter ’-’ (minus)
in editor, iar scopul nostru este sa obtinem exact n semne minus consecutive. Vom folosi
patru comenzi pentru a ne ajuta:

e h: Daca cursorul este pe primul caracter, atunci aceasta comanda nu face nimic; in
caz contrar, muta cursorul cu un caracter spre stanga.

e 1: Daca cursorul este pe ultimul caracter, atunci aceasta comanda nu face nimic; in
caz contrar, muta cursorul cu un caracter spre dreapta.

e Y: Secventa de caractere care se intinde de la pozitia cursorului pana la sfarsitul
textului este copiatd in clipboard, ,suprascriind” orice continut anterior al clipboard-
ului. (Daca cursorul este pe primul caracter al textului, intregul text va fi copiat in
clipboard.)

e P: O copie a textului stocat in clipboard este inserata inaintea caracterului pe care
se afld cursorul, iar cursorul este mutat pe ultimul caracter inserat. Continutul
clipboard-ului nu este modificat. Daca clipboard-ul este gol, nu se intampla nimic.

Scrieti un program care citeste numarul n si afiseazd numarul minim de comenzi
necesare pentru a obtine exact n caractere ’-? consecutive in Vim in conditiile descrise.
Programul trebuie, de asemenea, sa afiseze un exemplu de secventa cu numarul minim de
comenzi.

Intrare

Prima linie contine numarul de cazuri de test ¢. Urmadtoarele ¢ linii contin cazurile de
test, fiecare cu cate o valoare n, reprezentand lungimea dorita a sirului.

Restrictii
o 1 <t<100

e 1<n<107
Subtask-uri

Daca afisati doar numarul corect de comenzi, dar nu si un exemplu de secventa de comenzi
sau secventa afisata este incorecta, veti primi jumatate din punctajul pentru acel subtask.
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e Subtask 1 (20 puncte): n < 100
e Subtask 2 (8 puncte): n < 1000
e Subtask 3 (18 puncte): n < 10*
e Subtask 4 (18 puncte): n < 10°
e Subtask 5 (18 puncte): n < 10°
e Subtask 6 (18 puncte): Fara restrictii suplimentare.

Tesire

Pentru fiecare caz de test, afisati numarul minim necesar de comenzi si un exemplu al
unei asemenea secvente de comenzi, fiecare pe propria linie.

Exemplu

Intrare Iesire

2 10 YPYPhPYPPP
21 2 YP

2

Comentariu

Dupéa cum putem vedea in tabelul urmator, in primul caz, secventa YPYPhPYPPP produce
rezultatul corect. Caracterul = din coloana Screen reprezinta caracterul >-’ pe care se
afla cursorul.

Step Command Screen Clipboard
= (empty)

OO | | OY = | W N —| O
O oY <|Y || <D=
|
I
|
I
I
I

—
jes)
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